به نام خدا

آزمايشگاه ميکروپروسسور
عماد ليوانی(810180227)                                                  رضا صدرايی(810180194)
گزارش کارآزمايش دوم ( قسمت دوم )
کار با Keypad
توضيح : 

  در اين آزمايش کارهای مختلفی را با صفحه کليد
 انجام می دهيم و با طرز استفاده از آن آشنا خواهيم شد.

قسمت اول : 

    در اين قسمت با استفاده از ماکروهای موجود در IC ( MACROS51) برنامه اسمبلی 8051 را در محيط مربوط به TB51 می نويسيم و بعد از کامپايل، آن را به برد انتقال می دهيم و نتيجه را می بينيم.

اين برنامه يک کاراکتر را از صفحه کليد می خواند و پس از تشخيص، آن را در صفحه نمايش
 نشان می دهد.

برنامه اسمبلی را در زير می بينيد : 

;----------------- tb51 ver. 3 ------------

$MODID51

$IC(MACROS51)


SELECT
NONE


COMMAND
#0FH


COMMAND
#38H


COMMAND
#01H


COMMAND
#80H

NOT_PRESSED:


IFKBHIT


JNC

NOT_PRESSED


GETSCAN

A


MOV

DPTR, #KeyTable


MOVMEM

A, @A+DPTR


DISPCH

A


MJMP

NOT_PRESSED
KeyTable:
DB
'123P456U789DS0ME', 0

قسمت دوم : 
    در قسمت قبل پس از کامپايل و پياده سازی روی برد، می بينيم هر بار که يکی از دکمه های صفحه کليد را فشار می دهيم به جای آنکه يک بار در صفحه نمايش نشان داده شود، چند بار نشان داده می شود. به اين پديده bounce صفحه کليد می گويند. اين موضوع به خاطر اينست که چون سرعت اجرای دستورات زياد است وقتی يک دکمه صفحه کليد را فشار می دهيم در حين نگه داشتن آن، دستورات مربوطه و در واقع حلقه مربوطه چند بار اجرا می شود و بنابراين آن کاراکتر چند بار نشان داده می شود.
   برای رفع آن يک تاخير تقريباً 20 ms پس از نمايش کاراکتر ايجاد می کنيم. با اين کار در واقع به کاربر مهلت می دهيم که دست خود را بردارد و اگر در اين مدت برنداشت می فهميم که کاربر می خواهد آن کاراکتر را چند بار نشان دهد و بنابراين مشکلی پيش نمی آيد.
    کد مربوط به اين قسمت را می بينيد : 

NOT_PRESSED:


MCALL

IFKBHIT

JNC


NOT_PRESSED


MCALL

GETSCAN

MOV


DPTR, #KeyTable


MOVMEM

A, @A+DPTR


DISPCH

A


DELAY

20000

L1:
MCALL

IFKBHIT

JC

L1


MJMP

NOT_PRESSED
قسمت سوم : 
    در اين قسمت ماکروهايی که در قسمتهای قبلی از آنها استفاده کرده بوديم را با استفاده از دستورات اسمبلی 8051 پياده سازی می کنيم و همانند مرحله اول ابتدا کامپايل و سپس روی برد پياده سازی می کنيم و نتيجه را می بينيم. 

· به جای ماکروی IFKBHIT از تابع IFKBHIT_334 استفاده می کنيم که همان کار را انجام می دهد يعنی در صورت فشار دادن يک کليد، C را 1 می کند و در غير اينصورت 0 . 
·  به جای ماکروی GETSCAN از تابع GETSCAN_334 استفاده می کنيم که انديس کاراکتر فشار داده شده را در A ذخيره می کند.
· پياده سازی ماکروی IFKBHIT : 
IFKBHIT_334:


MOV

DAT, #0FH


SELECT

KEY


JNB

DAT.0 , RET_PRESSED


JNB

DAT.1 , RET_PRESSED


JNB

DAT.2 , RET_PRESSED


JNB

DAT.3 , RET_PRESSED


CLR

C




RET

RET_PRESSED:


SETB

C



RET
· پياده سازی ماکروی GETSCAN : 
GETSCAN_334:


MOV

DAT, #0FH


SELECT
KEY


JB

DAT.0, COLUMN2


SETB

DAT.4


JNB

DAT.0, COLUMN1_4


MOV

A, #0


RET

COLUMN1_4:


SETB

DAT.5


JNB

DAT.0, COLUMN1_7


MOV

A, #4


RET

COLUMN1_7:


SETB

DAT.6


JNB

DAT.0, COLUMN1_S


MOV

A, #8


RET

COLUMN1_S:


MOV

A, #12


RET

COLUMN2:


JB

DAT.1, COLUMN3


SETB

DAT.4


JNB

DAT.1, COLUMN2_5


MOV

A, #1


RET

COLUMN2_5:


SETB

DAT.5


JNB

DAT.1, COLUMN2_8


MOV

A, #5


RET

COLUMN2_8:


SETB

DAT.6


JNB

DAT.1, COLUMN2_0


MOV

A, #9


RET

COLUMN2_0:


MOV

A, #13


RET

COLUMN3:


JB

DAT.2, COLUMN4


SETB

DAT.4


JNB

DAT.2, COLUMN3_6


MOV

A, #2


RET

COLUMN3_6:


SETB

DAT.5


JNB

DAT.2, COLUMN3_9


MOV

A, #6


RET

COLUMN3_9:


SETB

DAT.6


JNB

DAT.2, COLUMN3_M


MOV

A, #10


RET

COLUMN3_M:


MOV

A, #14


RET

COLUMN4:


SETB

DAT.4


JNB

DAT.3, COLUMN4_U


MOV

A, #3


RET

COLUMN4_U:


SETB

DAT.5


JNB

DAT.3, COLUMN4_D


MOV

A, #7


RET

COLUMN4_D:


SETB

DAT.6


JNB

DAT.3, COLUMN4_E


MOV

A, #11


RET

COLUMN4_E:


MOV

A, #15


RET 
کار اضافی : 
تعريف کاراکتر دلخواه
 و نمايش آن روی صفحه کليد
    در اين قسمت هدف اينست که بتوانيم چند حرف فارسی را تعريف و در واقع نقاشی کنيم و آن را روی صفحه نمايش نشان دهيم. ما در مجموع می توانيم 8 کاراکتر دلخواه را تعريف کنيم. برای هر کاراکتر8 بايت در نظر گرفته شده است و آن به اين خاطر است که هر کاراکتر در صفحه نمايش به صورت يک ماتريس 8*5 نشان داده می شود و بنابراين 5 بيت پايين هر بايت می تواند بيانگر يک سطر از ماتريس مربوط به آن باشد. مثلاً حرف ﺳ را در نظر بگيريد. اين حرف را در ماتريس زير طراحی می کنيم : 

[image: image1.png]



سطر چهارم ماتريس را در نظر بگيريد. اگر3 بيت بالای آن را 0 بگيريم، اين سطر معادل کد 00010101B و يا 1AH خواهد بود. همينطور سطر اول معادل 00H است و .... .

چگونگی تعريف اين کاراکترها در اسمبلی 8051 به اينصورت است که با استفاده از دستور 
COMMAND #40H ، DAT به جايی از حافظه set می شود که وقتی در آن بنويسيم کاراکتر دلخواه ما تعريف می شود. يعنی به ترتيب از سطر اول تا هشتم هر کاراکتر را به بايت معادل آن تبديل می کنيم و در DAT می نويسيم.
برای نمايش يک کاراکتز خيلی راحت آن را DISPCH می کنيم.
در اين قسمت ما حروف ﺳ، ﻠ، ﺍ، ﻢ، ﺧ، ﺘﻪ، ﻧﺑ و ﺷ را تعريف می کنيم و روی صفحه نمايش نشان می دهيم.
نتيجه کد به اينصورت روی صفحه نمايش نشان داده می شود : 

ﺳﻠﺍﻢ

ﺧﺳﺘﻪﻧﺑﺍﺷ
کد مربوط به اين قسمت را در زير می بينيد : 


COMMAND
#40H


;--------0
ﺳ   -------------------


PRINTCHAR
#00H           


PRINTCHAR
#00H


PRINTCHAR
#00H


PRINTCHAR
#15H


PRINTCHAR
#15H


PRINTCHAR
#1AH


PRINTCHAR
#00H


PRINTCHAR
#00H


;--------1
ﻠ   -------------------


PRINTCHAR
#02H


PRINTCHAR
#02H


PRINTCHAR
#02H


PRINTCHAR
#02H


PRINTCHAR
#02H


PRINTCHAR
#1DH


PRINTCHAR
#00H


PRINTCHAR
#00H


;--------2
ﺍ   -------------------


PRINTCHAR
#02H


PRINTCHAR
#02H


PRINTCHAR
#02H


PRINTCHAR
#02H


PRINTCHAR
#02H


PRINTCHAR
#01H


PRINTCHAR
#00H


PRINTCHAR
#00H


;--------3
ﻢ   -------------------


PRINTCHAR
#00H


PRINTCHAR
#03H


PRINTCHAR
#07H


PRINTCHAR
#08H


PRINTCHAR
#08H


PRINTCHAR
#08H


PRINTCHAR
#08H


PRINTCHAR
#08H


;--------4
ﺧ  -------------------


PRINTCHAR
#04H


PRINTCHAR
#00H


PRINTCHAR
#00H


PRINTCHAR
#0CH


PRINTCHAR
#02H


PRINTCHAR
#1CH


PRINTCHAR
#00H


PRINTCHAR
#00H


;--------5
ﺘﻪ   -------------------


PRINTCHAR
#06H


PRINTCHAR
#00H


PRINTCHAR
#00H


PRINTCHAR
#1AH


PRINTCHAR
#1AH


PRINTCHAR
#07H


PRINTCHAR
#00H


PRINTCHAR
#00H


;--------6
ﻧﺑ   -------------------


PRINTCHAR
#02H


PRINTCHAR
#00H


PRINTCHAR
#00H


PRINTCHAR
#0AH


PRINTCHAR
#0AH


PRINTCHAR
#1EH


PRINTCHAR
#00H


PRINTCHAR
#10H


;--------7
ﺷ  -------------------


PRINTCHAR
#04H           


PRINTCHAR
#0AH


PRINTCHAR
#00H


PRINTCHAR
#15H


PRINTCHAR
#15H


PRINTCHAR
#1AH


PRINTCHAR
#00H


PRINTCHAR
#00H


COMMAND
#0FH


COMMAND
#38H


COMMAND
#01H


COMMAND
#8CH


DISPCH

#3


DISPCH

#2


DISPCH

#1


DISPCH

#0


COMMAND
#0C5H


DISPCH

#7


DISPCH

#2


DISPCH

#6


DISPCH

#5


DISPCH

#0


DISPCH

#4

JJ:
SJMP

JJ

پايان

� Keypad


� LCD


� User Defined Character





